ZADANIA PROJEKTOWE 2024
Zad.1

Generator programowanego ciggu impulséw 0/1 (sekwencji) o dtugosci min 8 bitow.

Generowanie impulséw z odwracang kolejnoscia.

Sterowaniem jednym przyciskiem START, zatrzymywanie przyciskiem STOP, zmiana kolejnosci generowanych
impulséw dedykowanym trzecim przyciskiem (przetgcznikiem)

Sugerowane rozwigzanie: licznik rewersyjny + multiplekser .

Zad.2

Generator impulsu o statym okresie i zmiennym programowanym stopniu wypetnienia impulsu.
Impuls powtarzany po sygnale START.
Sugerowane rozwigzanie: licznik rewersyjny (odejmujacy) z wpisem réwnolegtym.

Zad. 3

Uktad pomiaru czasu trwania impulsu (okresu generatora) z wyswietlaczem 7-segmentowym.
Sugerowane rozwigzanie: licznik liczacy w kodzie BCD.

Zad. 4

Liniat Swietlny 16-bitowy (8-bitowy) zapalajgcy kolejno wszystkie pozycje zaczynajac od jednej (wybranej) skrajnej
pozycji a nastepnie wygaszajacy je kolejno do tej samej pozycji, od ktdrej zaczeto sie zapalanie.
Sugerowane rozwigzanie: rejestr przesuwny dwukierunkowy.

Zad.5

Liniat Swietlny 16-bitowy (8-bitowy) zapalajgcy kolejno wszystkie pozycje zaczynajac od jednej (wybranej) skrajnej
pozycji. Po zapaleniu wszystkich pozycji nastepuje ich skokowe wygaszenie i cykl zapalania zaczyna sie od nowa.
Sugerowane rozwigzanie: rejestr przesuwny lub licznik.

Zad.6

Liniat Swietlny 16-bitowy (8-bitowy) w ktérym krazy wybrana programowo sekwencja 0/1. Wybrane s3 3 sekwencje,
kazda pojawia sie po nacisniecie dedykowanego dla niej przycisku (przetgcznika).
Sugerowane rozwigzanie: licznik kotowy.

Zad.7

Liniat Swietlny 4-bitowy, w ktérym krazy wybrana sekwencja 0/1 z mozliwoscig zmiany kierunku za pomoca
dedykowanego przycisku.
Sugerowane rozwigzanie: rejestr przesuwny dwukierunkowy/licznik kotowy.

Zad.8

Licznik rewersyjny 8-bitowy liczy od stanu zerowego ,,w gére” do zadanego stanu koricowego a po jego osiggnieciu
zaczyna liczy¢ ,w dét do stanu zerowego. Stan koncowy powinien by¢ programowany (16 réznych pozioméw).



